Wiedza o kulturze - klasa | D i | E 5.06.2020
Temat: Multimedia - swiat aktywnych uzytkownikow.
Zadania:

1. Prosze zapisa¢ w zeszycie nastepujgcg notatke:

Zyjemy w $wiecie multimediow, poniewaz na co dzien korzystamy z wielu
urzgdzen multimedialnych, takich jak: komputer, telewizor, telefon
komérkowy, aparat cyfrowy, kino domowe, DVD, iPod czy GPS.

Stowo "multimedia" (z tac. multum + medium) oznacza rézne

formy medidéw, a takze w skrocie nowy system komunikacji elektronicznej.
Polega on na potgczeniu mediow masowych (telewizja, radio, prasa) z
komunikacjg za posrednictwem komputeréw. Jego zasadniczg ceche stanowi
interaktywnosc¢. Dzieki systemowi multimediéw komunikacja elektroniczna
obejmuje niemal wszystkie sfery zycia. Tresci multimedialne powstajg
przez potgczenie - przy uzyciu elektroniki - filmow, obrazéw,

dzwiekow, tekstu - tworzgcych syntetyczng catos¢, umozliwiajgca

odbidr interaktywny, czyli wymagajgcy wspoétuczestnictwa odbiorcy.
Multimedia sg wykorzystywane w réznych dziedzinach, np. reklamie,
sztuce, edukacji, medycynie, biznesie, badaniach naukowych.

W dzisiejszym swiecie, okreslanym jako cywilizacja impulséw, popularny
jest multitasking, czyli jednoczesne uzywanie roznych mediow lub
aplikacji komputerowych. Polega to na rownolegtym wykonywaniu kilku
czynnosci w srodowisku komputerowym (np. pisanie maili, stuchanie
muzyki, sprawdzanie serwisow spotecznosciowych).

W komunikacji multimedialnej nie mozna byc¢ jedynie odbiorca, nalezy
by¢ uzytkownikiem, a coraz czesciej - wspottworca.

Termin realizacji: 19 czerwca 2020 r.
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